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VEE는 14가지의 데이터형을 제공합니다. 그러나 그 중 3가지는 I/O Transaction에서만 사용됩니다. 다음

11개의 데이터형은 VEE의 모든 operation에서 사용됩니다. 즉, VEE 객체들간에 전송된 모든 VEE 데이터

container는 이 11가지 데이터형 중 하나입니다.

VEE는 14가지의 데이터형을 제공합니다. 그러나 그 중 3가지는 I/O Transaction에서만 사용됩니다. 다음

11개의 데이터형은 VEE의 모든 operation에서 사용됩니다. 즉, VEE 객체들간에 전송된 모든 VEE 데이터

container는 이 11가지 데이터형 중 하나입니다.

1) Int32: 32Bit 2진 보수의 정수(Integer -2147483648 에서2147483647)

2)Real(혹은 Real64) : 64비트 실수(IEEE 754 기준에 따랐음: 16 significant decimal digits or 

~1.7976931348623157E308)

3) PComplex : Form (mag, @phase)의 크기 와 위상 성분. 위상은 현재의 액티브 삼각 단위

(trigonometric unit)임. 예로 PComplex 4 at 30도는 Trig 모드를 도(Degree)로 설정했을 때 (4, @30)을 

나타냄. 각 성분은 실수임.

4)Complex: 이것은 직교 혹은 카테시안(Cartesian) 복소수를 나타냄. 각각의 복소수는 실수와 허수 성분

을 가짐(실수, 허수). 각 성분은 실수임. 예로 복소수가 1+2i 는 (1,2)를 나타냄.

5)Waveform : 파형의 총 시간 스팬과 선형적으로 그려진 포인트들 그리고 균일한 간격의 실수들을 포함

하는 시간 영역의 복합 데이터 형식임. Waveform 의 데이터 형식은 반드시 1D(One Dimensional) Array 
여야 함.

6) Spectrum : 최소 및 최대 주파수 그리고 포인트의 PComplex 값을 포함하는 주파수 영역의 복합 데이

터 형식임. Spectrum 은 균일하게 지정된 영역데이터를 허용함. Spectrum 데이터 형식은 반드시 1D 
Array 여야 함.

7) Coord: 최소 두 개의 성분(x,y,...)을 포함하는 복합 데이텨 형식임. 각 성분은 실수임. 데이터 형식은 반

드시 스칼라 혹은 1D Array 여야 함.

8) Enum : 정수값 관련된 텍스트 스트링임. 데이터 선택 컨트롤안에 있는 오브젝트로 전달됨(라디오 버튼 

오브젝트). Ordinal output pin 혹은 ordinal(x) 함수를 사용하여 그 정수값을 억세스 할 수 있음. 데이터 

형식은 반드시 스칼라 형식임. Enum 은 데이터 입력 형식을 요구될 수 없음.

9) Text : 알파뉴메릭 문자의 스트링임.

10) Record : 필드들로 구성된 데이터 형식임. 각 필드는 이름과 컨테이너를 갖는데, 이는 어떤 형식의 데

이터(Record포함) 형식도 될 수 있어, 스칼라 혹은 1D Array가 될 수 있음.

11) Object : VEE 스탠다드 호환 모드를 사용시, ActiveX Automation Object와 Control에 사용되는 변수

로 지정됨. Object는 UserObjects' 와 'UserFunction'의 'inputs to'와 'outputs from' 로 사용될 수 있으나, 
리모트 UserFunction 혹은 컴파일된 함수에서는 사용될 수 없음. 오브젝트 변수는 "Range" 혹은

"Application" 같은 Dispatch 인터페이스의 이름의 값, 그리고 Automation Object에서 나온 Point Value 
Dispatch을 포함함. 데이터 형식은 반드시 스칼라임.
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12) 주: 만일 VEE 의 입력 터미널을 Any 로 명시하면(대부분의 경우 기본임), 모든 VEE 데이터 타입의 컨

테이너들을 수용함. Composite 데이터 타입(Waveform, Spectrum, Record, Coord, Object)들은 특정 데

이터 형식과 관련됨.
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