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程序如下：

* 呼叫慣例：在Win3底下，您必須使用下列項目，在VEE定義檔中定義VEE要使用的DLL函數：

<return type> [_pascal] <function name> (type parm1, type *parm2, ...)
選擇性的 "_pascal" 限定詞對Win3來說很重要，因為許多協力廠商所提供的DLL都會使用它，但
Win32系統則不使用此限定詞。可用的呼叫慣例包括 CDECL、STDCALL和FASTCALL等，大部份的系
統DLL都會使用STDCALL。VEE不需任何的宣告，即可自動辨識CDECL和STDCALL，但它不支援
FASTCALL。

* 在Win3底下，DLL需要兩個函數 -- "LibMain" 和 "WEP"。在Win32中，這些進入點會不見；Win32 
DLL可能會選擇性地使用一個名為 "DllMain()" 的進入點，但只有當您希望您的DLL能夠注意到何時連
接或中斷了一個程序或執行段時才有需要。

* 在WinNT（Win95不適用）底下，您也必須執行一項 "openDriver" 呼叫，以便存取執行I/O的DLL。
在Win95底下，並不需要執行這個步驟。
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